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Abstraksi

Perkembangan teknologi informasi di zaman sekarang memungkinkan seseorang untuk melakukan eksplorasi
data dan informasi secara lebih efektif dan praktis. Perkembangan tersebut telah dimanfaatkan olenh SMA Islam
Al-Hidayah dalam kegiatan belajar mengajar yaitu dengan membuat media pembelajaran berbasis web. Media
ini akan berfungsi sebagai media pembelajaran yang bersifat komplemen atau tambahan dari pembelajaran yang
dilakukan secara konvensional dengan tujuan agar peserta didik semakin memantapkan tingkat penguasaan
materi peserta didik terhadap materi pelajaran yang disajikan guru di dalam kelas. Model pengembangan media
ini menggunakan jenis waterfall. Dalam hal ini fokus yang akan disajikan pada makalah adalah pada tahapan
impelementasi sehingga dapat melihat dengan jelas bentuk dari tampilan visual media pembelajaran ini.
Visualisasi hasil implementasi mengenai tampilan media pembelajaran yang disediakan oleh sekolah dapat kita
lihat melalui web browser. Pada halaman utama media tersebut terdapat 7 menu utama yang disajikan terdiri
dari Home, Kompetensi, Materi, Users, Petunjuk, Konfigurasi, dan Log Out.

Kata Kunci : Media Pembelajaran TIK, Berbasis Web, Tampilan halaman web, Waterfall.

Abstract

The development of information technology today allows one to explore data and information more effectively
and practically. This development has been utilized by Al-Hidayah Islamic High School in teaching and learning
activities, namely by creating web-based learning media. This media will function as a learning media that is
complementary or additional to learning that is carried out conventionally with the aim that students will further
strengthen their level of mastery of the students' material on the subject matter presented by the teacher in class.
This media development model uses the waterfall type. In this case the focus that will be presented in the paper is
on the implementation stage so that you can see clearly the shape of the visual appearance of this learning media.
We can see the visualization of the implementation results regarding the display of learning media provided by
the school through a web browser. On the main page of the media there are 7 main menus presented consisting
of Home, Competency, Material, Users, Instructions, Configuration, and Logout.

Keywords : ICT Learning Media, Web Based, Web page display, Waterfall.

PENDAHULUAN

Berbagai percobaan untuk mengembangkan perangkat pembelajaran masih terus dilakukan. Salah satu sumber
belajar yang meningkatkan kualitas pembelajaran adalah adanya lingkungan belajar seperti pembelajaran yang
dapat membantu siswa belajar. Lingkungan belajar yang saat ini sangat berpengaruh dan sangat dekat dengan
anak muda dan pelajar adalah internet. Keunggulan teknologi komputer dan internet tidak hanya terletak pada
kecepatan penangkapan informasi yang diberikan, tetapi juga pada perangkat multimedia yang dapat membuat
pembelajaran menjadi lebih menarik, visual, interaktif dan menyenangkan, sehingga meningkatkan motivasi dan
minat siswa untuk semakin meningkat.

Pada sekolah SMA Islam Al-Hidayah Kelas X khususnya mata pelajaran TIK (Teknologi Informasi dan
Komunikasi) tadinya belum ada media pembelajaran yang menjadi komplementer bahan ajar bagi siswa yang
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berbasiskan web. Kini sudah mulai mengembangkan media pembelajaran berbasis web sebagai wujud mengikuti
perkembangan zaman dalam Era industry 4.0. Diharapkan media pembelajaran yang dikembangkan dapat
menunjang mata pelajaran TIK menjadi lebih menarik dan para peserta didik jadi lebih mudah memahami tentang
materi TIK yang diberikan oleh guru.

Saat ini perlu adanya media pendamping untuk pembelajaran mandiri. Dan kebutuhan Inovasi media berupa
pengembangan media Pembelajaran dalam bentuk jaringan online dapat meminimalisir masalah. Apa adanya
untuk perkembangan media online pelajaran manajemen infrastruktur jaringan, dapat mendukung siswa dalam
belajar secara mandiri [1]. Pada penelitian yang dilakukan oleh Sari dan Suswanto (2017) memperlihatkan bahwa
hasil belajar siswa menunjukkan peningkatan rata-rata dari pretest ke posttest dengan rata-rata Skor sebelum tes
adalah 46,67 dan skor rata-rata setelah tes adalah 88,09. Memberikan kesimpulan bahwa lingkungan belajar
berbasis web yang dikembangkan digunakan secara efektif [2].

Pemanfaatan lingkungan belajar berbasis web dapat dijadikan instrumen untuk mengoptimalkan proses
pembelajaran. Lingkungan pembelajaran berbasis web yang digunakan sangat fleksibel dan portabel, sehingga
siswa dapat mengakses materi, latihan, dan informasi terkait pembelajaran di mana saja dan kapan saja [3]. Media
pembelajar berbasis website dapat memfasilitasi pembelajaran online bagi siswa dan dapat menawarkan
keuntungan, yaitu lingkungan belajar ini dapat tercipta semenarik mungkin dan dapat diakses melalui handphone
atau komputer. Hal positif dari media ini adalah sebagai situs untuk media pembelajaran bagi siswa untuk
memaksimalkan penggunaan smartphone atau tablet Komputer untuk pembelajaran online [4].

Tahapan dari model Waterfall berupa tahapan implementasi ini akan lebih difokuskan untuk melihat hasil
tampilan dari media pembelajaran dengan mengaksesnya melalui web browser sehingga disitu dapat menjadi
tampak visualisasi untuk jenis media pembelajaran yang dapat menarik minat siswa untuk belajar.

METODE PENELITIAN

Pada pengembangan perangkat lunak teradapat banyak model salah satunya adalah model waterfall. Pada
pengembangan media ini akan menggunakan model waterfall seperti gambar yang diperlihatkan pada tahapan
gambar 2.
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Gambar 1. Model Waterfall

Pada makalah ini akan khusus menampilkan hasil dari tahapan implementasi. Pada tahap ini desain yang telah
dibuat diimplementasikan sebagai perangkat program atau unit program. Unit pengujian melibatkan verifikasi
bahwa setiap unit memenuhi spesifikasinya. Dalam implementasi akan terlihat visualisasi dari media
pembelajaran berbasis website yang dimaksud. Untuk menangkap tampilan visual tersebut cukup menggunakan
web browser yang saat ini masih harus diakses menggunakan local server.

Tahap implementasi meliputi proses menerjemahkan rancangan sistem menjadi produk yang konkrit dan
mekanis. Seperti namanya, sistem yang direncanakan dan diimplementasikan diperiksa dalam tahap pengujian
berdasarkan hasil analisis yang dilakukan untuk mengetahui kesesuaian sistem yang direncanakan [5].



ISSN: 2548-8082/ E-ISSN 2615-6350 Jurnal PRODUKTIF | 643
Volume 7 No.1 Edisi 2023

HASIL DAN PEMBAHASAN

Adapun hasil dari implementasi media pembelajaran yang dibuat terdiri dari halaman Login yang dapat
diakses oleh yang memiliki izin saja seperti siswa dan guru dapat dilihat pada gambar 2.
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Gambar 2. Halaman Login

Selanjutnya setelah login akan tampil halaman dashboard dimana disitu terdapat semua menu utama yang
disediakan sebagai fitur dari media pembelajaran tersebut yang terlihat pada gambar 3.

H %

Dashboard

Data Master =

Matery

Mmin @ Gurs Stswa Matert

Gambar 3. Tampilan Dashboard

Pada tampilan halaman dashboard ini dapat dilihat beberapa menu utama seperti Home, Kompetensi, Materi,
Users, Petunjuk, Konfigurasi dan Log Out. Pada menu Dashboard, user dapat melihat data penting seperti kalender
dan sebagai rekapan data yang menggunakan media tersebut. Pada Menu materi user dalam hal ini untuk siswa
dapat melihat materi apa saja dalam mata pelajaran tersebut yang disediakan oleh guru mata pelajaran TIK. Pada
menu user siswa dapat melihat identitas yang siapa saja yang dapat menggunakan media tersebut. Pada menu
petunjuk terdapat halaman yang berisi instruksi atau Langkah- Langkah penggunaan menu yang dapat di pilih
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oleh siswa. Pada menu konfigurasi, siswa dapat melihat pengaturan jenis tampilan yang ada. Sedangkan log out
dapat digunakan siswa untuk keluar dari aplikas media yang ada.

KESIMPULAN

Pada halaman utama media pembelajaran berbasis web yang diimplementasikan di sekolah SMA Islam Al-
Hidayah Kelas X khususnya mata pelajaran TIK terdapat 7 menu utama yang disajikan terdiri dari Home,
Kompetensi, Materi, Users, Petunjuk, Konfigurasi, dan Log Out. Media pembelajaran ini menjadi alternatif bahan
untuk belajar para siswa yang berbeda dari sebelumnya. Selama ini di sekolah tersebut belum ada media
pembelajaran dengan tempilan berbasis web yang dapat diakses oleh siswa melalu browser. Sekarang media
alternatif sudah disediakan oleh sekolah sehingga ketertarikan maupun minat siswa dapat lebih meningkat dari
sebelumnya.
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